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Katim design herangpepan bahwa sevjora prirsin sataeds henda kebubuhan
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Marusia di dunia ini jong mkan mendjadi tugas par:simnia. Tersersh kepada
masing?2, kemana tertusin nerhatisenjs. .
Dengan Sendirinja spesialisasi terdjadi s ads tukanz? ‘esim v tmt pa.kaian,
pantji, sepéda motor, meriam, pentjakar langit. ) .
Spesialis atau bukan, seorang tukang design pada dasarnja mengangggap setiap
mat jam tugas desipgn ubbaf‘»-‘, ‘JG}{GI‘C Jjaan Gterhormat m*;ﬁ-r‘ esign sunting, men=
design tjatut, sendok, engseff, huref, sandal, lkéséd, pagar, botol, 81Sir, _buﬁg-
kus rokok, e«e.... 3atasnje pra?{s,"s tak ada, .
Setiap benda adalah bagian dari dunia kit®, dan -ir}unia ‘g;;lta mendjadi ;abagaimna Vi
kKita &jadg_kan setz_ao be nm. Oleh sebab 1tu, barang Sic‘_}}:'-?; 'janl.r_;: menarvh perhatian .
kepada, design, akan beladjor bereaksi kepada setiap wudjud jang tmpak'diseiﬂ,-
tarnja. ) :
» +

s Kalaupun hendak kita trapkan istilah2 falsafah kepada design, maka bas=
rangkali design, tukang design, dan .pikmat design, harus kita setut materia=
listis. Ké.lau design berbitjara tentang wudjud, dia tidﬂk'*berbit jars tentang . .
sesuatu jang abstrak, tapi jong njata, vampalf, terabo, berbobot, berisi. :
Design memperbagus bendw, mendajagunaken benfia, menghendaldi kita lebih menjukai *
segala benda kebutuhan kité, - ' .
Design menggaria-bamam tebal2 bahwa kita ind hidnp din 21amsbenda d;;uga, dan

dari pada mremehka;fnja mengelakkannje atau memusuhinja, design menpambil ke

putusan untuk merangkulnga, dan mendjacikannja Pro;jek Indah, S L 3
Design minta perhatien kita, bahwa nemkangun nep'a’f‘a itu membansun dunia benda
djuga. Membangun dunia benda adalah tupas kebudagc.an.

Design ber«t jita? mén’rjmtakan hubungar. selaras antara mamusia dan benda. Dalam .
membangun dunia bﬂ-lk, design membangun benda baik. Baik patuk d:nam haik |

untuk diperbanjak, baik untuk didagangkan, baik untuk 41041bangnn ek‘bq;;m:_ dan ¢

industri, baik untuk memerdékakan mamsia, baik untuk nmn;;anar's.klﬁn hidugh
Matérialisme, ja, tapi tidok untuk menmdakan jang ten-material, Ke-dua2nja

hams kerdjasama, kea-duu.2n-;a scling memnfaat.};an. Deu}qanlah kejal 'man“design. *

Henai!d{an metu hichfp mmsm dcn;,an meraikkan. mutu ben 2, Démtidanlah kehg}l-
dak desipr. = Jo 3 : . ;
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Design djuga sering bemrusan dengan ma.ng, ndara, t,jah“ 3a,, »dan kege-. 9
lapan, Biar tak teraba, sepma itu ada. Serma itu diz sarap design, Ir:irena f'i&-a :
i = 5 k3 i

-

misia memang membutuhkannja. s C .
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Rua.ng ADA, karenz ada batasZnia (dindi g, tanah, pohon kowat listrik, awan,
bBirunja 1anglt5 batas? mana ¢ipat dil hat atau diraba, :

Ruang dapat diresp (kite meresc bébas atau suni, atou ketjil, ®arena beradd
1 dalam rumng Inac)., Design tek dapat m ngakui adanja benda 1.',31‘11'_35;. mengakul bahe
wa benda itu "wengambil tempat', ialak didalam ruang.

Tentunja ruary denat dibikine 3zhkan m abikin beranfka vegam ruang itu adalah . 4

-

bagian penting dalam studi design. Men adesifgn kursi, misalnja, a‘alah mene

design ruang djuge, Bukan hanja ruang pada kursi itu sendiri sadja, tapl djue i
ga ruang kamar, oleh karena lkursi jen bakal dimasvkkan kekamar itu bakal ¥
merubsh guang kamar, Pemilcdran integra . ini rdlatif djarang AL r13a1ankam, tapi i
dimana mungkin, design akan méadjalank imja, i
Da lam ruang? tertentu - misalnja Adalan rumah = design sangat ber}ceper;tingam - . 5
dengan udara, tjashaja, dan bajmngan : ‘engen angin, bau dan dsap; denga:h tku- *.*

e

ran manusia, tingkah~laku dan skibat? .emva itn pada manusia, Hubungan antara
4 matéri dan kesedjahteraan menisis, ini pula mascleh design. ¥
@ Setiap tukang design tentunja mengingiaken kesuburan wmiknat designy sebagai- i+
mana setiap pemulis djuge menginginken kesuburan miknat batja, Design mengl= ,!
ngj‘nkan iklim design supaje bisa berkeipang. ‘
Dimana masjarakat bersikap tjuriga dan hermusuhan terhadap alam benda dan
djesad, design tak berharga. i
Dimana mas jerakt teriampan miskin untuk membangun dan memiliki benda, design &
Jtak bisa fumbuh. . -

Dimana mas jarakat alenr‘.ﬁr.rrfﬂ_{an design im ort dan mentjemoohkan design dalam negeri, !

.design mas jarakui —kr,u cenlivi teriantar, _ _ ’1

o~ D:Lmam masgara.kaJ tc,“ o jingan memipuk benda tapi tumpul rasa imdahnja, design “d

’ akan kot ja.r-ka.t‘_.lr; ; , ' J

Design memerlukan kescdaran design, de:ign-mindedtiess, ; &

> | 3

F Mas jarak.’_frb miskin, Gjikalauw bena 2 hendek melju can makmr memrut tuntu- q
;r tan2 modérn, haris membanmun alam bends, Dalam iklim m11;3*‘fnmma.n, terbuka ke ;
sempatan baik djuga buat design, _ % ' ‘e j

Saat ini, Indonesia berada diasbang pithu design. Atau design berada rhambang “ =

pintu Indonesia. Tansh, pupuk, dan tanwn? design sudah tersedia t jukup untuk b

mulai pengembangannja, , ' ; j
Désign baik sudah pula.aca, Tinggal mata dan pikiran dan kesukaan dan dana2

masjerakat kita ini dilarikan kemena. Pameren lukison banjak. Mana pameran
design? ' '
Ada kontes? njanji, balap sepeda, dendin mini; ada kontes?2 naik sekuter, njetir «
mobil, numpak andongs didjamen pendudukan Djepang selalu ada kontes pidago,

dan didjaman Orla begitu dguga. Mana aca kontes design? =~ - . »
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Ada Bintang Fedic s Ratu Andong, Ralja { epak bola, The Man of tuc 7ior, dan {
achirnja djuga The Ten Best Dressed Wom n of the Year, liana acs djago Design

(oflthe Year)?

Mana ada laporan design, pembi  Jaraan -asipgn, krisik design dilembaran? kebuw

dajaan dan madjalah? seni? P
Ada peladjaran menjanii, mengpabar, dai menparang. Vana ada peladincan men—des:tgn?
Kita menundjukker 8emva ini kaena ini lenuncjuklkin getjenderur-ar atau kekew 1
randjingan kita selame ini ada <imena, & cbagian tentu tirasn dari luar negeri |

Tapi diluar negeri djuga ada kontes? percmuan (inventions teknologis) buat

anek?2 sekolah menengeh, ada hadiah2 desi h, ada pameran? design. Mengapa jang’ . e
ini tidak ditiru? . *
Sebab paling intinja letak dalom sikan nasjarakat kita terhadap alam bepda, ¥ J
ilma eksakt.a teknologl » dan incustri, jang masih négatif atey setengah2, Design * r"
ikut kena getahnja, Pendorong buvat "Deein Baik" » Penghargaan brat tukang design, . A
masih minim. Apa2 jang kedjiwaan, jang rohani, jang grirituil, jang mengatasi ke=-
nikmatan benda dan djasad, semua ini masih terlaiv disenangkan dalam pemikivan | 3

seni, kebudajaan dan achiak. Tukang? design - pembikin sepatu, pantji, tas, kain,
011. = masih dianggan orangf rendah,

il e

Design baik ada di Indonesia, ja gz modérn maupun jang tradisionil, asal

kita mou melihatnja, lemanz benar bahwa -ita ini tjuma melihat apa jang kita mau .4
lihat. Ada jang bisa dililat deizan mudaly, dan ada mila jang mengwrpulkan debu j
digudang? dan lemari2 (vlzh sebab talada nerhatian kepadanja), s ;
Kaldur sadja hasil djutean tukang?2 desig: tradisionil kita ini mau lebih banjak b
dilihat dan disukes, alarckeh baiknija hucs penyjarian nafkah mereka, ]
Design kontemporer djuga suiah mencapat vsaran, dari kartu nemt, sepatu, sampai g

.

gedung? .

i

Hanja, ada satu segi dosizn 3ans belum toukup disadari, Desipgn itu tidak selesai
kalau sudah didjadiken, Design perlu dircwat oleh sipemalai design, sebab tanpa ' »
rawatan, design jang bagairena baiknjapun akan rusak, Seringkali design baik di
Indonesia ini umurnja pendek sadja. .Sete] ch beberapa bulan mplailsh terdjadi
pentjemaran2 dan perusckan?, dan keedsan ‘ni dibiarkan sad lja.

-
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Kita memang svdah tahu menjemir scpatu kalau kilapnja hilang (kﬂap
atalah satu unsur design), Tapi kita belun tahu merawat kursi2, medja2, rmmah2,
gedung2, lantai2, djalmn2, kereta2, dan celuruh kota temjat tingpal kita.

i .

Ini merata pada rakjet biasa maupun keum cerdidik dan pemimping rakjat,

&



 kesadaran tersebut, Paling sedikit, kurang Inas, kurang menjeluruhs ’

-

De'sigx harus dirawet se.cmilcion rupa, Schingga design terpelihara - géwbaik?njas

Tapi dinding? sebgfzt:;r sclja sudiah kotot oleh bekas telapak kaki, bekas ban

motor; tjorétan? dnh ta, Orang iuyg wengehoringa tidak mnja kesadaran design, ' '
beg:..‘bu pula oran; itnr wewlliki dinting 4 . Medja2 Harms sehentar sadje sudah

pe'nuh ‘Ungkaran? belns ulas kopt., Sega.a ountung rok e dilantai dan didjalanan

tidak petrnsh masuk ve.inn, desimm. Bup ks? vokow (an e 1SEY diumout $idak . -
pefna.h masuk rentjena fioman, Disapa? te djaci kerusalay, jong dibiarkan sadja,

biarpun kerusakannja tjuma ketjil. T jate pudar, petiah2, Pagar? dojong, i
Perawatén memerlukan piaje jang seringk=1i tidalc bisa digediakén, Tapi dalem W {
banjak hal, keinginan untuk merawat desipgn tidak aca s bier nang ada, Dan uang - 1

: P
tidak selalu perlu. . F i

Sema ini gedjala djugza dari belum acdan j& kesadaran design, atau kurangnia

Herawat wadjah kita tahu, merawat kamar mancdi dan kakms i dak, Rumeh disapu , 1
bersih, kotoramja dibuang kedjalan,

i

Badan dimandikan dua kali sehari, tapi herbahun? dinding gecung tidak ditjutii, i

Memupuk kesadaran design jang se-luas2nja dan se=betul2nja rupanja il
adalah proses jang lama djuga. Prakarsa Taman Ismail HMarzuki untuk menjeleng= , "'
garakan pameran ‘esisn mulah2an akan berpuna dalam proses ini. Apa jang tersawe-

-
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dji dalam pameran ini, masih bagian jar: sangat ketjil sekali dari dunia design,
Tapi wenghadapi proses jang lamae, palirg sedikit kita sudah menermikan kata 1 {
baru : aksélerasi,

]

Ada manfaatnja kita mengakselerasi djuga kesaderan deSifn vaeacesses “!
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Diperbanjak oleh Sekretarizt DID, ws




